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eスポーツイベント（Toyama
トヤマ

 Gamers
ゲーマーズ

 Day
デイ

2019 / 5G Coliseum
コロシアム

）について 

 

新たなスポーツ競技として日本でも注目度が急上昇している「e スポーツ」(※)。

本県は eスポーツを通して県内外に対し富山の魅力を発信する先進的な取組みが行

われている、全国では知る人ぞ知る熱い地域です。 
(※)「エレクトロニックスポーツ」の略で、コンピュータゲームを使った対戦をスポーツ競技として捉えるもの。 

世界の競技人口は１億人以上、わが国でも約３千万人がeスポーツを楽しんでいると言われており、今年
の茨城国体の文化プログラムにも採用され、10月5日～6日にかけて本大会が開催された。 

今回、そんな e スポーツとコラボして、2020 年から商用サービスが開始される

「５Ｇ」の特徴を県民のみなさんに体感していただくため、北陸最大のｅスポーツ

イベントを開催しました。 

 

＜イベント概要＞ 

 ・日  時：９月 28日(土)、29日(日)  

 ・会  場：〔メイン会場〕高岡テクノドーム 

〔サテライト会場〕新川文化ホール、クルン高岡地下街 

 ・内  容：ｅスポーツ対戦会 

会場（高岡－魚津）間を結んだ遠隔地対戦会 

５Ｇ体験コーナー（協力：ＮＴＴドコモ） 

 ・入場料金：無料 

 ・主  催：Toyama Gamers Day 2019 / 5G Coliseum 実行委員会 

（構成団体：県、富山テレビ放送、富山県 eスポーツ連合） 

 ・共  催：高岡市、魚津市、つくる UOZUプロジェクト実行委員会 

 ・後  援：総務省北陸総合通信局、(株)北日本新聞社、高岡商工会議所、 

高岡市観光協会、魚津商工会議所、魚津市観光協会、TSURUGI TOYAMA 

 

＜開催結果など＞ 

・来場者数（イベント参加者、一般観覧者を含む）は、目標人数（2,000人）をはるか

に上回る約 3,000人となり、会場内は熱気に包まれ大いに盛り上がりました。 

・今回のイベントに関する各種メディアや県内外からのイベント参加者等による SNS

等の情報発信を通じて富山のｅスポーツ熱が全国に発信されるなど、富山の新たな

魅力が全国に広まったという点では一定の効果があったものと考えられます。 

・また、メイン会場では、ＮＴＴドコモの協力により、会場内で実際に５Ｇ通信環境

を創出した上でのオンラインゲーム対戦を実施（※５Ｇプレサービス中のドコモ北

陸支社（金沢市）と接続しての対戦も実施）したほか、ＶＲ/ＡＲ技術を使用した複

数の展示を設置し、多くの来場者に５Ｇ技術の疑似体験をしていただきましたが、

来年の商用サービス開始以降、５Ｇなどの最先端技術が創り出す新しい世界につい

て楽しみながら理解が深まったのではないかと考えています。 

  

資料２ 
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オープニングセレモニー 

 

開催地の両市長（高岡市長と魚津市長）によるゲーム対戦 
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会場の様子 

 

会場の様子 
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NTT ドコモブース（【５Ｇオンライン対戦】） 

 

 

NTT ドコモブース（VR・ＡＲ体験施設【スペースファイター】） 
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NTT ドコモブース（VR・ＡＲ体験施設【ＶＲサイクリング】） 

 

 

NTT ドコモブース（VR・ＡＲ体験施設【ジオスタ】） 


